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 Le projet SPI (Simulation Participative et Immersive) du CERV  se concentre sur la 
participation et l'immersion des utilisateurs humains au sein d’univers virtuels composés 
d'entités autonomes. Un des thèmes d’étude concerne la résolution de problèmes complexes 
dynamiques et distribués par le biais d’une approche agents [DEL03] dont l’originalité repose 
sur les points suivants : 

- La dynamicité de la résolution : le problème évolue durant la recherche d’une 
solution, il s’agit d’une résolution par simulation d’interactions et non de 
résolution de contraintes.  

- Une substitution humain/agent : le problème est modélisé à l’aide d’agents dont 
l’interface permet de substituer simplement l’agent informatique à un intervenant 
humain, pouvant contribuer à la résolution du problème. 

- Un principe de résolution distribué orienté agent, s’appuyant sur une auto-
hiérarchisation d’agents altruistes, introduisant une heuristique efficace ainsi qu’un 
retour qualitatif pouvant, a priori, contribuer à une résolution participative. La 
résolution participative implique une interaction humain/machine forte s’appuyant 
sur le principe de substitution précédent. 

 
La thèse portera essentiellement sur l’aspect « participatif » de la mise en œuvre de la 
« résolution participative ». Cette dernière consiste en une recherche de solutions à des 
problèmes dont les contraintes sont qualitatives, dynamiques et négociables. Il ne s’agit pas de 
résolution de contraintes formelles mais d’une aide à la recherche d’une solution 
« acceptable » par chacune des parties (agents/humains). Elle s’orientera selon un axe 
méthodologique/modélisation et un axe applicatif. Elle apportera des réponses aux questions 
telles que la définition de la granularité des agents en fonction du problème étudié, et la 
synthèse du retour qualitatif permettant à l’humain et aux agents de « comprendre » la source 
des points bloquants lors de cette résolution. Elle trouvera des complémentarités avec les 



   
autres sujets d’études du laboratoire tels que ceux portant sur l’évaluation d’IHM [LEB03], 
les environnements virtuels de formation [BUC04] ou la définition comportementale d’agents 
[FAV04].  
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